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建筑设计

Jeff Livingston

关于作者

Jeff Livingston 于 1976 年出生于美国加利福

尼亚州隆波克。 Jeff 不但是一位游泳健将，还

是一名出色的建筑师。他曾加入德克萨斯大

学的男子游泳队，去追求他在竞技游泳领域

的奥林匹克梦。之后，他又在佐治亚理工学

院攻读了建筑学硕士学位。现在，他和妻子 
Ariadne 以及他们的三个孩子一同生活在加拿

大的渥太华。 Jeff 是一位拥有 10 年以上工作

经验的注册建筑师。在过去四年中， Jeff 将渥

太华的 GRC Architects 一直称为自己的家，并

参与了娱乐、公共机构、大学和办公楼等各

种项目。通过设计娱乐中心和游泳馆， Jeff 将
自己对于竞技游泳和体育的热爱以及设计建

筑和空间的热情紧密结合在一起。
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建筑设计

我使用 CorelDRAW 和 Corel PHOTO-PAINT 设计和制作建筑展示图已超过 10 年，这是因为与其

他图形程序相比，它们具有更出色的速度和灵活性。下面这个设计图是为北安大略某个计划建

造的游泳馆所制作的。这个设计的概念是要建造一个建筑外立面与内部相应成辉的游泳和戏水

池。

在尝试了各种方案之后，我开始观察水泡的结构和外观以获取灵感。我使用 3D 建模程序以普

通材料来进行渲染。由于使用了 CorelDRAW，我可以快速地探索各种材料和调色板，并在 
CorelDRAW 中添加植物、环境和一般的随行人员，以使渲染变得生动。

在这个项目中，我重点制作了两张透视图，一张是外部的入口（图 1），另一张是内部的泳池

平台（图 2）。 

图 1：外部视图
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图 2：内部视图

设置纸张

首先，我通过以下操作在 CorelDRAW 中创建了一个会出现在设计底部的标题块：导入 JPEG 格
式的 GRC Architects 徽标，使用文本工具添加文本（图 3），添加一些线条内容，然后根据最终

图像的输出大小调整版面空间的大小。

图 3：创建标题块

调整原始图像

载入经过渲染的原始 JPEG 图像后，即可开始后期制作流程。外部照是傍晚拍摄的，有点暗。通

过更改亮度、对比度和强度 （效果  调整  亮度 /对比度 /强度），我对 JPEG 图像进行了调

整。我还使用色调曲线 （效果  调整  色调曲线）进行了进一步调整（图 4 和图 5）。
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图 4：使用色调曲线

图 5：调整亮度

更正建模错误

我想要更改渲染图像中的某些细节，而使用 Corel PHOTO-PAINT 就可以很快完成这一操作，不

必花时间进行重新渲染。例如，我想移除图像中男子的手指。有一个非常实用的工具可以纠正

渲染中的建模错误，那就是克隆工具，您可以使用该工具直接在 Corel PHOTO-PAINT 中编辑位

图（图 6）。在完成各种调整（包括在绘画区域增加多重透明度）后，我将图像重新载入 
CorelDRAW。 
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图 6：使用克隆工具更正建模错误

导入其他线条内容

在 CorelDRAW 中，如果为线条内容创建单独的图像，就能更加自由地调整这些线条，这种做法

非常有用。线条内容是建筑设计中的重要元素。由于 CorelDRAW 能够读取基于矢量的图像，因

此可用来执行线框建模并创建清晰简洁的线条 （这些线条在基于位图的程序中通常会变模糊或

丢失）。

线条内容通常会另存为 PDF 或其他基于矢量的图像，然后导入 CorelDRAW 中。在本例中，我将 
PDF 导入 CorelDRAW 并调整了颜色和线宽。 CorelDRAW 还能拆分 PDF、 EPS 或类似的矢量文

件，因此可以按需调整、甚至删除各个线条。我删除了所有不必要的内部建筑线条内容，并调

整了线宽、线色和透明度。所有这些操作都是在对象属性泊坞窗中完成的（图 7-9）。
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图 7：导入 PDF 格式的线条内容

图 8：调整线条
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图 9：调整建筑上的线条内容

添加材料图样和透视图

您可以创建材料图样 （如草坪、瓷砖和其他材质），以便添加更多细节。在已渲染的透视图中

（如本例），我可以使用 CorelDRAW 中的透视效果（位图  三维效果  透视图）处理较大型的

透视图，或者使用自由变换工具来处理具有更多细节的透视图。对于泳池地砖，我使用矩形工

具创建一个矩形，并将填充设置为位图图样填充。我从办公室的资料库中选择一张瓷砖图像，

并根据需要调整其比例。然后，我将这张图像载入 Corel PHOTO-PAINT，以便调整瓷砖使其适

合透视图。最后，我将该图像重新载入 CorelDRAW，以按需进行剪裁和修剪（图 10-13）。

图 10：创建图样填充
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图 11：移动矩形

图 12：调整透视图
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图 13：完成的瓷砖

调整颜色

可以通过以下方式调整对象的颜色：把新对象置于渲染图之上，并通过乘合并模式应用透明

度。这些对象可以转换为曲线，之后就能使用形状工具添加并调整节点以使其适合底层对象。

在本例中，我创建了一个矩形 （图 14），然后右键单击并从弹出菜单中选择转换为曲线，从而

将该矩形转换为曲线。之后，我便能重塑该矩形（图 15），使用形状工具调整节点以使其匹配

底层对象，然后再调整透明度 （图 16）。

图 14：创建矩形
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图 15：重塑矩形

图 16：调整对象的形状和透明度

只需更改各个对象的填充颜色，即可快速创建不同的颜色方案。在本例中，我单击了默认调色

板中的红色色样，以应用红色。然后，我右键单击调色板上的 “ 无填充 ” 按钮 ，移除了对象

周围的轮廓。这种可以不受填充颜色影响来控制线条内容颜色的能力是一大优势。

添加随行人员

然后，通过导入树木、植物、人物和其他元素等图像，为渲染进行最后润色。在这个流程中，

有两个工具是我的必备工具：位图颜色遮罩和阴影工具。在导入含有妇女和儿童的图像 （图 
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17）后，我使用位图颜色遮罩 （位图  位图颜色遮罩）快速删除了白色背景 （图 18），并将

随行人员放入图像中。 

图 17：导入随行人员图像

图 18：移除白色背景

之后，只需使用阴影工具并调整阴影来匹配透视图，人物就会融合到景观中（图 19 和图 
20）。
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图 19：添加阴影

图 20：阴影帮助人物融入环境中。

为了进一步创造纵深感，我还选中背景中的图像并添加高斯式模糊（位图  模糊  高斯式模

糊）（图 21）。
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图 21：对背景中的对象应用模糊效果

对透视图进行最后润色后，就可以生成图像并发送到打印机以最终呈现给客户观看。出于对纸

张选择以及打印机质量的考虑，通常我会选择专业的印刷公司来制作这些图像。经过多年的实

践，我发现以 PDF 形式发布图像能获得最佳效果。如之前所述，在 CorelDRAW 中创建的矢量线

条内容和线宽在 PDF 图像中能保持最佳效果，因为在生成位图图像时线条会变模糊。在本例

中，展示板的页面尺寸设置为 11 x 17 英寸。现在，这个设计图可以对外展示了。

版权所有 © 2014 Corel Corporation。保留所有权利。所有商标或注册商标都分属其各自的所有

者。

部分人物图像由 skalgubbar.se 提供。


