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鲑鱼毛钩剖析

唯一可以让我从计算机和 CorelDRAW 中解脱出来的是毛钩钓鱼，这是我最大的爱好。能够与山

野自然亲近、挑战难以对付的对手以及让我的双眼离开计算机屏幕获得一些放松，这一切都很

诱人。让每个有野心的毛钩钓鱼者感到最有面子的事情就是，能够使用自制的鱼饵 （模仿昆虫

或作为鲑鱼、鳟鱼类食物的其他生物）捉到鱼。

我的另一个爱好是毛钩制作，这堪比一项艺术。毛钩钓鱼和毛钩制作大约是从公元前 15 世纪

兴起的。

传统的鲑鱼毛钩图样极其复杂，用于制作毛钩的材料通常也很昂贵且难以获取。它们可以是任

何东西（从异域之鸟的羽毛到保护动物的毛皮）。所以，我有时会尝试使用现代材料 （例如，

塑料）制作新图样，来完全替代上述毛皮和羽毛。

图 1：鲑鱼毛钩的组成元素：[1] 顶部、[2] 翅膀、[3] 肩部、[4] 面部、[5] 头部、[6] 喉部、[7] 肋部、[8] 腹部、[9] 
尾部、 [10] 翼尖和 [11] 尾巴
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准备适合鲑鱼或鳟鱼的干式毛钩 （尤其是 “ 盛装 ” 型毛钩）确实比较费时，而且需要丰富的知

识以及耐心和经验。因此，我有时会用计算机设计新图样，并让我的朋友 Adam Sikora （世界

知名的毛钩制作者和毛钩钓鱼者）进行制作。

CorelDRAW 非常适合完成这种任务 — CorelDRAW 具有调和工具、轮廓图工具、艺术笔工具以

及非常直观且易于使用的曲线编辑功能，您只需单击鼠标几次便可设计出新的 “ 杀手图样 ”，
这真是一种享受，让人非常有满足感。虽然您可以使用 Corel® Painter® 或 
Corel PHOTO-PAINT® 之类的位图编辑软件，但是 CorelDRAW 可让您创建不同的色调版本或重

复使用之前创建的元素，从而为您提供额外的自由度。有时，我会在 Corel Painter 中准备草

稿，然后在 CorelDRAW 中创建最终设计。最好使用 Wacom® 手写板更舒适地进行绘图。

在本教程中，我将只使用内置工具，而不使用自定义笔刷或笔触。尽管如此，最终效果也很逼

真，并能模仿用于毛钩的天然材料 （图 1）。

创建吊钩

我们首先制作吊钩。（此时，您也可以设置您的测量单位 — 我用的是毫米。若要将单位更改为

毫米，请单击布局  页面设置，然后从单位列表框中选择 “ 毫米 ”。）

使用 3 点曲线工具 ，绘制一条直线来连接吊钩的点（倒钩）和眼睛。向左拖动以绘制吊钩

的初始形状 （图 3）。

图 3：绘制吊钩

使用形状工具  将曲线修改成所需形状（图 4 和图 5）。双击眼睛所在的一端以添加节点，然

后将该节点转换为尖突 。将曲线较短的部分转换为直线，并向上拖动以制作吊钩的

“ 眼睛 ”。
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图 4：使用形状工具修改曲线

图 5：根据需要添加或删除节点，以产生适当的形状。

编辑曲线宽度的一种简单的方法是：双击状态栏上的轮廓图标  (F12) 打开轮廓笔对话框，然

后与吊钩线厚度成一定比例地更改轮廓的宽度和形状。将线条两端设置为圆端（单击第二个线

条两端按钮）。完成轮廓编辑之后 （图 6），将其转换为一个对象 （从菜单栏中，单击对象  
将轮廓转换为对象，或按 Ctrl + Shift + Q）。

图 6：编辑轮廓的宽度和形状。

若要在吊钩底端建立倒钩，请使用形状工具选择底端节点，并将圆形顶端更改为直线。添加一

个节点，然后对其进行调整以对顶端造型（图 7）。
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图 7：建立吊钩的顶端

将吊钩的颜色更改为黑色 （图 8）。

图 8：更改颜色

使用轮廓图工具 ，挑选吊钩的边缘，并向内拖动以创建内部轮廓图（图 9）。

图 9：添加轮廓图

在属性栏中，设置轮廓图步长和轮廓图偏移，以获取所需结果（图 10）。
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图 10：轮廓图工具的属性栏

将填充颜色设置为海军蓝，以创建线厚度和光反射的效果（图 11）。添加橙色，以获得青铜的

感觉。

图 11：创建金属效果

创建绒线主体

现在，我们可以继续创建毛钩的主体。使用矩形工具  在吊钩顶部直的部分绘制一个小矩形。

确定矩形的位置，使其中心与吊钩的中心垂直对齐（图 12）。使用挑选工具  单击矩形，以

显示旋转手柄。按住 Ctrl 键，向右拖动正上方的手柄，使矩形倾斜 15 度。然后，使用形状工

具对转角倒圆角。

图 12：绘制矩形

使用红色填充矩形。在下一步中，我们将尝试使用粗糙笔刷工具  模仿绒线主体（图 13）。

（也可以使用扭曲工具 。）在属性栏中，将粗糙笔刷工具的笔尖大小设置为 4 mm 并将频率

设置为 10，然后在对象边缘周围移动光标。 
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图 13：使用粗糙笔刷工具

选择生成的对象，并按 Ctrl + D 来复制该对象。将复制的对象移动到吊钩的右端，使两个对象

定位于毛钩主体的两端 （图 14）。选择调和工具 ，然后单击主体的一端并一直拖动到另一

端。增大或减小属性栏中的调和步长 ，以获得所需的密度。

图 14：创建从原始对象到复制对象的调和

接下来，单击属性栏上的路径属性按钮 ，然后选择新建路径。选择吊钩的边缘作为新路径。

单击对象  拆分调和群组。分离对象后，将它们对齐，使其符合吊钩主体的纤细曲线（每个对

象的中心应与吊钩的中心垂直对齐）。选择主体一端的对象并将其旋转 15 度，使其与吊钩主体

垂直。对另一端的对象重复该过程 （图 15）。

图 15：旋转两端的对象

现在我们可以开始创建金箔肋部了。创建微微成 C 形的曲线（图 16）。打开变换泊坞窗（从

菜单栏中，单击窗口  泊坞窗  变换  位置，或按 Alt + F7）。在泊坞窗中，将水平 (x) 距离设

置为 4 mm，在副本框中键入 1，然后单击应用。同时选择两条曲线，然后单击对象 连接曲

线。在连接曲线泊坞窗中，选择列表框中的倒棱角，并将差异容限设置为 4 mm。在对象属性

泊坞窗中（窗口  泊坞窗  对象属性）中，单击填充按钮，然后单击渐变填充  按钮。从填
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充挑选器中，选择合适的填充预设（例如，这些预设之一 ），然后在出现的弹出式窗

口中单击应用按钮 。旋转值应为 90 度。还可以通过单击交互式填充工具 ，然后将颜色从

文档窗口的调色板拖动到对象的交互式矢量手柄上，来对填充中的颜色进行微调。

在变换泊坞窗中，将 x 距离设置为 8 mm，在副本框中键入 1，然后单击应用。单击对象以显示

旋转手柄，然后将对象倾斜约 20 度（对象的宽度）。在编辑填充对话框中 (F11)，将渐变填充

角度设置为 90 度。

图 16：创建金箔肋部

复制对象。将原始对象定位于吊钩的一端，将复制的对象移动到另一端。然后，像平常一样，

使用调和工具 ，沿着两个对象之间的路径建立调和群组（图 17）。

图 17：在吊钩的两端创建调和

使用相同方法创建金色翼尖。然后，更改渐变填充对话框中的预设以创建银色尾部 （如果需

要）。现在，吊钩就完成了 （图 18）。

图 18：完成的吊钩

创建羽毛

从工具箱中，选择艺术笔工具 。单击属性栏中的笔刷按钮 ，从类别列表框中选择飞溅，

然后从笔刷笔触列表框中选择此笔刷 。绘制弧形尾巴羽毛，并使用形状工具编

辑其形状，就像编辑普通曲线一样（图 19）。对每根羽毛重复上述步骤，最后单击调色板色样

来应用所需的颜色。
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图 19：对羽毛造型

以相似的方式，设计腹部、喉部和翅膀的羽毛 （图 20）。

图 20：添加腹部、喉部和翅膀的羽毛

若要设计顶部的羽毛，请从头部到尾巴末端绘制一条厚度为 0.2 mm 的曲线。复制该曲线，并

重新为所复制的曲线造型 （图 21）。
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图 21：绘制顶部

使用调和工具  创建调和，并将轮廓颜色更改为暗黄，以模仿锦鸡顶部的羽毛（图 22）。如

果您打算调整毛钩的大小，请记住启用轮廓笔对话框中的随对象缩放复选框，或对象属性泊坞

窗的轮廓部分（窗口  泊坞窗  对象属性）。

图 22：将颜色应用至顶部

使用类似的方法，设计面部和肩部的羽毛。首先，创建外部形状曲线，然后进行调和。复制该

复合对象而不移动它，然后更改轮廓颜色。单击对象  拆分调和群组 (Ctrl + K)，然后取消群组

对象 (Ctrl + U) 并立即合并它们 (Ctrl + L) 以建立一条包含多个子路径的曲线。从工具箱中选择

橡皮擦工具，设置所需的厚度，并擦除上方对象的部分曲线，以模仿真实羽毛的图样 （图 23 
和 24）。
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图 23：擦除上方对象的部分，以创建逼真的羽毛图样

图 24：完成的羽毛

添加最后润色

最后，绘制头部的外部形状，并以黑色进行填充。添加薄薄的白色形状，然后再次使用调和工

具  调和白色，并模仿光反射效果 （图 25 和 26）。
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图 25：创建头部

图 26：所有元素加在一起的效果

若要设计更逼真的毛钩，您可以添加交互式阴影（图 27）。
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图 27：添加阴影

与传统的图样相比，此处所示的鲑鱼毛钩已经过简化，但我希望这是创建您自己的梦想设计的

良好开端。尽情享用 CorelDRAW X7 吧！
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